
Informe de Aprendiz por Ruta de Aprendizaje

SANTIAGO ROJAS MARTINEZNombre:

Identificación CC 1092454670

Ruta de Aprendizaje: RUTA DISEÑO E INTEGRACION DE MULTIMEDIA

Proyectos Asociados

IMPLEMENTACIÓN DE SOLUCIÓN MULTIMEDIAL QUE RESPONDA A NECESIDAD DE
REALIZAR INFORME TÉCNICO DE ELEMENTOS MULTIMIEDIA REQUERIDOSActividad:

Competencia PROMOVER LA INTERACCIÓN IDÓNEA CONSIGO MISMO, CON LOS DEMÁS Y CON LA
NATURALEZA EN LOS CONTEXTOS LABORAL Y SOCIAL

Resultado de Aprendizaje Juicio de Evaluación
IDENTIFICAR LAS OPORTUNIDADES QUE EL SENA OFRECE EN EL MARCO DE
LA FORMACIÓN PROFESIONAL DE ACUERDO CON EL CONTEXTO NACIONAL E
INTERNACIONAL.

APROBADO

Competencia DISEÑAR LA SOLUCIÓN MULTIMEDIAL DE ACUERDO CON EL INFORME DE ANÁLISIS DE LA
INFORMACIÓN RECOLECTADA.

Resultado de Aprendizaje Juicio de Evaluación
IDENTIFICAR LOS ELEMENTOS DEL DISEÑO GRÁFICO PARA LA COMPOSICIÓN
DE LA MULTIMEDIA

APROBADO

INTERPRETAR EL GUIÓN MULTIMEDIA (LITERARIO Y TÉCNICO) DE ACUERDO A
LOS CONCEPTOS DE DISEÑO GRÁFICO.

APROBADO

Competencia COMPRENDER TEXTOS EN INGLÉS EN FORMA ESCRITA Y AUDITIVA

Resultado de Aprendizaje Juicio de Evaluación
COMPRENDER FRASES Y VOCABULARIO HABITUAL SOBRE TEMAS DE INTERÉS
PERSONAL Y TEMAS TÉCNICOS

APROBADO

ENCONTRAR INFORMACIÓN ESPECÍFICA Y PREDECIBLE EN ESCRITOS
SENCILLOS Y COTIDIANOS

APROBADO

DISEÑAR ALTERNATIVAS DE DIAGRAMACIÓN PARA EL APLICATIVOActividad:
Competencia PROMOVER LA INTERACCIÓN IDÓNEA CONSIGO MISMO, CON LOS DEMÁS Y CON LA

NATURALEZA EN LOS CONTEXTOS LABORAL Y SOCIAL

Resultado de Aprendizaje Juicio de Evaluación
GESTIONAR LA INFORMACIÓN DE ACUERDO CON LOS PROCEDIMIENTOS
ESTABLECIDOS Y CON LAS TECNOLOGÍAS DE LA INFORMACIÓN Y LA
COMUNICACIÓN DISPONIBLES.

APROBADO

GENERAR HÁBITOS SALUDABLES EN SU ESTILO DE VIDA PARA GARANTIZAR
LA PREVENCIÓN DE RIESGOS OCUPACIONALES DE ACUERDO CON EL
DIAGNÓSTICO DE SU CONDICIÓN FÍSICA INDIVIDUAL Y LA NATURALEZA Y
COMPLEJIDAD DE SU DESEMPEÑO LABORAL.

APROBADO

GENERAR PROCESOS AUTÓNOMOS Y DE TRABAJO COLABORATIVO
PERMANENTES, FORTALECIENDO EL EQUILIBRIO DE LOS COMPONENTES
RACIONALES Y EMOCIONALES ORIENTADOS HACIA EL DESARROLLO HUMANO
INTEGRAL.

APROBADO

Competencia DISEÑAR LA SOLUCIÓN MULTIMEDIAL DE ACUERDO CON EL INFORME DE ANÁLISIS DE LA
INFORMACIÓN RECOLECTADA.

Resultado de Aprendizaje Juicio de Evaluación



RECONOCER LA TIPOLOGÍA DE LA MULTIMEDIA DE ACUERDO CON EL ANÁLISIS
DE LA INFORMACIÓN RECOLECTADA

APROBADO

CREAR EL PROTOTIPO DE LA MULTIMEDIA SIGUIENDO EL PATRÓN
ESTABLECIDO EN EL GUIÓN, EL MAPA DE NAVEGACIÓN Y EL STORYBOARD

APROBADO

DEFINIR LA ESTRUCTURA DEL MAPA DE NAVEGACIÓN SEGÚN LA NECESIDAD
DEL CLIENTE.

APROBADO

DISEÑAR LA INTERFAZ GRÁFICA CON BASE EN EL STORYBOARD APROBADO
Competencia COMPRENDER TEXTOS EN INGLÉS EN FORMA ESCRITA Y AUDITIVA

Resultado de Aprendizaje Juicio de Evaluación
COMPRENDER LA IDEA PRINCIPAL EN AVISOS Y MENSAJES BREVES, CLAROS
Y SENCILLOS EN INGLÉS TÉCNICO

APROBADO

ENCONTRAR VOCABULARIO Y EXPRESIONES DE INGLÉS TÉCNICO EN
ANUNCIOS, FOLLETOS, PÁGINAS WEB, ETC

APROBADO

DESARROLLAR Y PRESENTAR BOCETOS Y ESTADOS DEL ARTE SOBRE LAActividad:
Competencia PROMOVER LA INTERACCIÓN IDÓNEA CONSIGO MISMO, CON LOS DEMÁS Y CON LA

NATURALEZA EN LOS CONTEXTOS LABORAL Y SOCIAL

Resultado de Aprendizaje Juicio de Evaluación
INTERACTUAR EN LOS CONTEXTOS PRODUCTIVOS Y SOCIALES EN FUNCIÓN
DE LOS PRINCIPIOS Y VALORES UNIVERSALES.

APROBADO

RECONOCER EL ROL DE LOS PARTICIPANTES EN EL PROCESO FORMATIVO, EL
PAPEL DE LOS AMBIENTES DE APRENDIZAJE Y LA METODOLOGÍA DE
FORMACIÓN, DE ACUERDO CON LA DINÁMICA ORGANIZACIONAL DEL SENA

APROBADO

DESARROLLAR PROCESOS COMUNICATIVOS EFICACES Y ASERTIVOS DENTRO
DE CRITERIOS DE RACIONALIDAD QUE POSIBILITEN LA CONVIVENCIA, EL
ESTABLECIMIENTO DE ACUERDOS, LA CONSTRUCCIÓN COLECTIVA DEL
CONOCIMIENTO Y LA RESOLUCIÓN DE PROBLEMAS DE CARÁCTER
PRODUCTIVO Y SOCIAL.

APROBADO

ASUMIR RESPONSABLEMENTE LOS CRITERIOS DE PRESERVACIÓN Y
CONSERVACIÓN DEL MEDIO AMBIENTE Y DE DESARROLLO SOSTENIBLE, EN EL
EJERCICIO DE SU DESEMPEÑO LABORAL Y SOCIAL.

APROBADO

APLICAR TÉCNICAS DE CULTURA FÍSICA PARA EL MEJORAMIENTO DE SU
EXPRESIÓN CORPORAL, DESEMPEÑO LABORAL SEGÚN LA NATURALEZA Y
COMPLEJIDAD DEL ÁREA OCUPACIONAL.

APROBADO

ASUMIR LOS DEBERES Y DERECHOS CON BASE EN LAS LEYES Y LA
NORMATIVA INSTITUCIONAL EN EL MARCO DE SU PROYECTO DE VIDA.

APROBADO

ASUMIR ACTITUDES CRÍTICAS , ARGUMENTATIVAS Y PROPOSITIVAS EN
FUNCIÓN DE LA RESOLUCIÓN DE PROBLEMAS DE CARÁCTER PRODUCTIVO Y

APROBADO

DESARROLLAR PERMANENTEMENTE LAS HABILIDADES PSICOMOTRICES Y DE
PENSAMIENTO EN LA EJECUCIÓN DE LOS PROCESOS DE APRENDIZAJE.

APROBADO

Competencia DISEÑAR LA SOLUCIÓN MULTIMEDIAL DE ACUERDO CON EL INFORME DE ANÁLISIS DE LA
INFORMACIÓN RECOLECTADA.

Resultado de Aprendizaje Juicio de Evaluación
CONSTRUIR EL STORYBOARD APLICANDO TÉCNICAS DE CREATIVIDAD DE
ACUERDO CON LA ESTRUCTURA DEL GUIÓN TÉCNICO Y EL MAPA DE
NAVEGACIÓN

APROBADO

ELABORAR LOS ELEMENTOS DE LA MULTIMEDIA SIGUIENDO LAS PAUTAS
ESTABLECIDAS EN EL GUIÓN TÉCNICO

APROBADO

Competencia INTEGRAR LOS ELEMENTOS MULTIMEDIALES DE ACUERDO CON UN DISEÑO
ESTABLECIDO.

Resultado de Aprendizaje Juicio de Evaluación
SELECCIONAR MATERIALES AUDIOVISUALES SEGÚN LAS ESPECIFICACIONES
DEL GUIÓN TÉCNICO Y EL STORYBOARD

APROBADO

PROGRAMAR ELEMENTOS INTERACTIVOS DE LA MULTIMEDIA SIGUIENDO LAS APROBADO



ESPECIFICACIONES DEL MAPA DE NAVEGACIÓN Y EL STORYBOARD. APROBADO
Competencia COMPRENDER TEXTOS EN INGLÉS EN FORMA ESCRITA Y AUDITIVA

Resultado de Aprendizaje Juicio de Evaluación
REALIZAR INTERCAMBIOS SOCIALES Y PRÁCTICOS MUY BREVES, CON UN
VOCABULARIO SUFICIENTE PARA HACER UNA EXPOSICIÓN O MANTENER UNA
CONVERSACIÓN SENCILLA SOBRE TEMAS TÉCNICOS

APROBADO

LEER TEXTOS MUY BREVES Y SENCILLOS EN INGLÉS GENERAL Y TÉCNICO APROBADO

COMUNICARSE EN TAREAS SENCILLAS Y HABITUALES QUE REQUIEREN UN
INTERCAMBIO SIMPLE Y DIRECTO DE INFORMACIÓN COTIDIANA Y TÉCNICA

APROBADO

VERIFICAR Y ENTREGAR LA SOLUCIÓN MULTIMEDIA QUE CUMPLE AActividad:
Competencia PROMOVER LA INTERACCIÓN IDÓNEA CONSIGO MISMO, CON LOS DEMÁS Y CON LA

NATURALEZA EN LOS CONTEXTOS LABORAL Y SOCIAL

Resultado de Aprendizaje Juicio de Evaluación
REDIMENSIONAR PERMANENTEMENTE SU PROYECTO DE VIDA DE ACUERDO
CON LAS CIRCUNSTANCIAS DEL CONTEXTO Y CON VISIÓN PROSPECTIVA.

APROBADO

CONCERTAR ALTERNATIVAS Y ACCIONES DE FORMACIÓN PARA EL
DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS DEL PROGRAMA FORMACIÓN, CON
BASE EN LA POLÍTICA INSTITUCIONAL.

APROBADO

Competencia DISEÑAR LA SOLUCIÓN MULTIMEDIAL DE ACUERDO CON EL INFORME DE ANÁLISIS DE LA
INFORMACIÓN RECOLECTADA.

Resultado de Aprendizaje Juicio de Evaluación
VALIDAR EL PROTOTIPO CON EL DIRECTOR DEL PROYECTO MULTIMEDIA DE
ACUERDO CON EL GUIÓN TÉCNICO DEJANDO CONSTANCIA EN LA LISTA DE
CHEQUEO.

APROBADO

Competencia INTEGRAR LOS ELEMENTOS MULTIMEDIALES DE ACUERDO CON UN DISEÑO
ESTABLECIDO.

Resultado de Aprendizaje Juicio de Evaluación
INCORPORAR LOS ELEMENTOS DE LA MULTIMEDIA SEGÚN LOS CRITERIOS
DEL STORYBOARD

APROBADO

EJECUCION DE ACTIVIDADES PARA EL DESARROLLO DE HABILIDADES ENActividad:
Competencia RESULTADOS DE APRENDIZAJE ETAPA PRACTICA

Resultado de Aprendizaje Juicio de Evaluación
APLICAR EN LA RESOLUCIÓN DE PROBLEMAS REALES DEL SECTOR
PRODUCTIVO, LOS CONOCIMIENTOS, HABILIDADES Y DESTREZAS
PERTINENTES A LAS COMPETENCIAS DEL PROGRAMA DE FORMACIÓN
ASUMIENDO ESTRATEGIAS Y METODOLOGÍAS DE AUTOGESTIÓN

APROBADO

Ruta de Aprendizaje: GENOVA1

Proyectos Asociados

GENOVA 1
PROYECTO DE VIDAActividad:

Competencia REALIZAR ACCIONES CONDUCENTES A LOGRAR EL DESARROLLO HUMANO INTEGRAL
SOSTENIBLE

Resultado de Aprendizaje Juicio de Evaluación
PROMOVER LA INTERVENCION DE LA COMUNIDAD EN LA SOLUCION DE LAS
NECESIDADES DE LOS ASOCIADOS QUE CONFORMAN LA
COOPERATIVA.ORIENTAR  DESARROLLAR PROYECTOS DE ECONOMIA
SOLIDARIA, TENIENDO EN CUENTA LAS DEMANDAS Y NECESIDADES DE LA

APROBADO



Ruta de Aprendizaje: RUTA VIRTUAL 2308926

Proyectos Asociados

RUTA VIRTUAL 2308926
ACTIVIDAD VIRTUALActividad:

Competencia PREPARAR ALIMENTOS DE ACUERDO A LA SOLICITUD DEL CLIENTE. (EQUIVALE A LA
NORMA NTS USNA 001 DEL MINCOMERCIO, INDUSTRIA Y TURISMO)

Resultado de Aprendizaje Juicio de Evaluación
IDENTIFICAR LOS COMPONENTES DE LA BASE DE ACUERDO CON LA RECETA
ESTÁNDAR DEL ESTABLECIMIENTO.

NO APROBADO

IDENTIFICAR LAS BUENAS PRÁCTICAS DE MANUFACTURA DE ACUERDO CON
LA NORMATIVIDAD SANITARIA VIGENTE.

NO APROBADO

SELECCIONAR LOS PROCESOS RELACIONADOS CON EL MISE EN PLACE DE
ACUERDO AL PROTOCOLO ESTABLECIDO.

NO APROBADO

Ruta de Aprendizaje: RUTA FICHA 3388981 ANALISIS Y DESARROLLO DE SOFTWARE

Proyectos Asociados

CONSTRUCCIÓN DE SOFTWARE PARA INTEGRAR TECNOLOGÍAS ORIENTADAS A
DETERMINAR LAS ESPECIFICACIONES FUNCIONALES DEL SOFTWARE YActividad:

Competencia Utilizar herramientas informáticas de acuerdo con las necesidades de manejo de información

Resultado de Aprendizaje Juicio de Evaluación
02  APLICAR FUNCIONALIDADES DE HERRAMIENTAS Y SERVICIOS TIC, DE
ACUERDO CON MANUALES DE USO, PROCEDIMIENTOS ESTABLECIDOS Y
BUENAS PRÁCTICAS.

APROBADO

04  OPTIMIZAR LOS RESULTADOS, DE ACUERDO CON LA VERIFICACIÓN. APROBADO

03  EVALUAR LOS RESULTADOS, DE ACUERDO CON LOS REQUERIMIENTOS. APROBADO

01  ALISTAR HERRAMIENTAS DE TECNOLOGÍAS DE LA INFORMACIÓN Y LA
COMUNICACIÓN (TIC), DE ACUERDO CON LAS NECESIDADES DE
PROCESAMIENTO DE INFORMACIÓN Y COMUNICACIÓN.

APROBADO

Competencia INTERACTUAR EN LENGUA INGLESA DE FORMA ORAL Y ESCRITA DENTRO DE
CONTEXTOS SOCIALES Y LABORALES SEGÚN LOS CRITERIOS ESTABLECIDOS POR EL
MARCO COMÚN EUROPEO DE REFERENCIA PARA LAS LENGUAS.

Resultado de Aprendizaje Juicio de Evaluación
01  COMPRENDER INFORMACIÓN SOBRE SITUACIONES COTIDIANAS Y
LABORALES ACTUALES Y FUTURAS A TRAVÉS DE INTERACCIONES SOCIALES
DE FORMA ORAL Y ESCRITA.

POR EVALUAR

Competencia Evaluar requisitos de la solución de software de acuerdo con metodologías de análisis y
estándares

Resultado de Aprendizaje Juicio de Evaluación
01 PLANEAR ACTIVIDADES DE ANÁLISIS DE ACUERDO CON LA METODOLOGÍA
SELECCIONADA.

POR EVALUAR

Competencia Establecer requisitos de la solución de software de acuerdo con estándares y procedimiento
técnico

Resultado de Aprendizaje Juicio de Evaluación
02  RECOLECTAR INFORMACIÓN DEL SOFTWARE A CONSTRUIR DE ACUERDO
CON LAS NECESIDADES DEL CLIENTE.

APROBADO

04  VALIDAR EL INFORME DE REQUISITOS DE ACUERDO CON LAS
NECESIDADES DEL CLIENTE.

POR EVALUAR

01  CARACTERIZAR LOS PROCESOS DE LA ORGANIZACIÓN DE ACUERDO CON
EL SOFTWARE A CONSTRUIR.

POR EVALUAR



03  ESTABLECER LOS REQUISITOS DEL SOFTWARE DE ACUERDO CON LA
INFORMACIÓN RECOLECTADA.

APROBADO

CONTEXTUALIZAR EN LA POLITICA, FILOSOFÍA Y METODOLOGÍAActividad:
Competencia Resultado de Aprendizaje de la Inducción.

Resultado de Aprendizaje Juicio de Evaluación
01  IDENTIFICAR LA DINÁMICA ORGANIZACIONAL DEL SENA Y EL ROL DE LA
FORMACIÓN PROFESIONAL INTEGRAL DE ACUERDO CON SU PROYECTO DE
VIDA Y EL DESARROLLO PROFESIONAL.

APROBADO

ESPECIFICAR EL MODELO CONCEPTUAL Y ESTRUCTURAR  LA PROPUESTAActividad:
Competencia INTERACTUAR EN LENGUA INGLESA DE FORMA ORAL Y ESCRITA DENTRO DE

CONTEXTOS SOCIALES Y LABORALES SEGÚN LOS CRITERIOS ESTABLECIDOS POR EL
MARCO COMÚN EUROPEO DE REFERENCIA PARA LAS LENGUAS.

Resultado de Aprendizaje Juicio de Evaluación
02  INTERCAMBIAR OPINIONES SOBRE SITUACIONES COTIDIANAS Y
LABORALES ACTUALES, PASADAS Y FUTURAS EN CONTEXTOS SOCIALES

POR EVALUAR

Competencia Estructurar propuesta técnica de servicio de tecnología de la información según requisitos técnicos
y normativa

Resultado de Aprendizaje Juicio de Evaluación
01  DEFINIR ESPECIFICACIONES TÉCNICAS DEL SOFTWARE DE ACUERDO CON
LAS CARACTERÍSTICAS DEL SOFTWARE A CONSTRUIR.

POR EVALUAR

03  VALIDAR LAS CONDICIONES DE LA PROPUESTA TÉCNICA DEL SOFTWARE
DE ACUERDO CON LOS INTERESES DE LAS PARTES.

POR EVALUAR

02  ELABORAR PROPUESTA TÉCNICA DEL SOFTWARE DE ACUERDO CON LAS
ESPECIFICACIONES TÉCNICAS DEFINIDAS.

POR EVALUAR

Competencia Evaluar requisitos de la solución de software de acuerdo con metodologías de análisis y
estándares

Resultado de Aprendizaje Juicio de Evaluación
04  VERIFICAR LOS MODELOS REALIZADOS EN LA FASE DE ANÁLISIS DE
ACUERDO CON LO ESTABLECIDO EN EL INFORME DE REQUISITOS.

POR EVALUAR

Competencia Razonar cuantitativamente frente a situaciones susceptibles de ser abordadas de manera
matemática en contextos laborales, sociales y personales.

Resultado de Aprendizaje Juicio de Evaluación
03  RESOLVER PROBLEMAS MATEMÁTICOS A PARTIR DE SITUACIONES
GENERADAS EN EL CONTEXTO SOCIAL Y PRODUCTIVO.

POR EVALUAR

01  IDENTIFICAR MODELOS MATEMÁTICOS DE ACUERDO CON LOS
REQUERIMIENTOS DEL PROBLEMA PLANTEADO  EN CONTEXTOS SOCIALES Y
PRODUCTIVO.

POR EVALUAR

04  PROPONER ACCIONES DE MEJORA FRENTE A LOS RESULTADOS DE LOS
PROCEDIMIENTOS MATEMÁTICOS DE ACUERDO CON EL PROBLEMA

POR EVALUAR

02  PLANTEAR PROBLEMAS MATEMÁTICOS A PARTIR DE SITUACIONES
GENERADAS EN EL CONTEXTO SOCIAL Y PRODUCTIVO.

POR EVALUAR

CONSTRUIR EL PROTOTIPO DEL SOFTWARE DE ACUERDO CON ELActividad:
Competencia INTERACTUAR EN LENGUA INGLESA DE FORMA ORAL Y ESCRITA DENTRO DE

CONTEXTOS SOCIALES Y LABORALES SEGÚN LOS CRITERIOS ESTABLECIDOS POR EL
MARCO COMÚN EUROPEO DE REFERENCIA PARA LAS LENGUAS.

Resultado de Aprendizaje Juicio de Evaluación
05  PRESENTAR UN PROCESO PARA LA REALIZACIÓN DE UNA ACTIVIDAD EN
SU QUEHACER LABORAL DE ACUERDO CON LOS PROCEDIMIENTOS
ESTABLECIDOS DESDE SU PROGRAMA DE FORMACIÓN.

POR EVALUAR



Competencia Orientar investigación formativa según referentes técnicos

Resultado de Aprendizaje Juicio de Evaluación
04  PROPONER SOLUCIONES A LAS NECESIDADES DEL CONTEXTO SEGÚN
RESULTADOS DE LA INVESTIGACIÓN.

POR EVALUAR

01  ANALIZAR EL CONTEXTO PRODUCTIVO SEGÚN SUS CARACTERÍSTICAS Y
NECESIDADES.

POR EVALUAR

03  ARGUMENTAR ASPECTOS TEÓRICOS DEL PROYECTO SEGÚN REFERENTES
NACIONALES E INTERNACIONALES.

POR EVALUAR

02  ESTRUCTURAR EL PROYECTO DE ACUERDO A CRITERIOS DE LA
INVESTIGACIÓN.

POR EVALUAR

Competencia Diseñar la solución de software de acuerdo con procedimientos y requisitos técnicos

Resultado de Aprendizaje Juicio de Evaluación
03  DETERMINAR LAS CARACTERÍSTICAS TÉCNICAS DE LA INTERFAZ GRÁFICA
DEL SOFTWARE ADOPTANDO ESTÁNDARES.

POR EVALUAR

ESTRUCTURAR PROCESOS LOGICOS PARA LA CONSTRUCCIÓN DEActividad:
Competencia INTERACTUAR EN LENGUA INGLESA DE FORMA ORAL Y ESCRITA DENTRO DE

CONTEXTOS SOCIALES Y LABORALES SEGÚN LOS CRITERIOS ESTABLECIDOS POR EL
MARCO COMÚN EUROPEO DE REFERENCIA PARA LAS LENGUAS.

Resultado de Aprendizaje Juicio de Evaluación
03  DISCUTIR SOBRE POSIBLES SOLUCIONES A PROBLEMAS DENTRO DE UN
RANGO VARIADO DE CONTEXTOS SOCIALES Y LABORALES.

POR EVALUAR

Competencia APLICACIÓN DE CONOCIMIENTOS DE LAS CIENCIAS NATURALES DE ACUERDO CON
SITUACIONES DEL CONTEXTO PRODUCTIVO Y SOCIAL.

Resultado de Aprendizaje Juicio de Evaluación
02  SOLUCIONAR PROBLEMAS ASOCIADOS CON EL SECTOR PRODUCTIVO CON
BASE EN LOS PRINCIPIOS Y LEYES DE LA FÍSICA.

POR EVALUAR

04  PROPONER ACCIONES DE MEJORA EN LOS PROCESOS PRODUCTIVOS DE
ACUERDO CON LOS PRINCIPIOS Y LEYES DE LA FÍSICA.

POR EVALUAR

03  VERIFICAR LAS TRANSFORMACIONES FÍSICAS DE LA MATERIA UTILIZANDO
HERRAMIENTAS TECNOLÓGICAS.

POR EVALUAR

01  IDENTIFICAR LOS PRINCIPIOS Y LEYES DE LA FÍSICA EN LA SOLUCIÓN DE
PROBLEMAS DE ACUERDO AL CONTEXTO PRODUCTIVO.

POR EVALUAR

Competencia Evaluar requisitos de la solución de software de acuerdo con metodologías de análisis y
estándares

Resultado de Aprendizaje Juicio de Evaluación
03  DESARROLLAR PROCESOS LÓGICOS A TRAVÉS DE LA IMPLEMENTACIÓN
DE ALGORITMOS.

POR EVALUAR

DETERMINAR LA ESTRUCTURA LÓGICA  Y TECNOLÓGICA DEL SOFTWAREActividad:
Competencia INTERACTUAR EN LENGUA INGLESA DE FORMA ORAL Y ESCRITA DENTRO DE

CONTEXTOS SOCIALES Y LABORALES SEGÚN LOS CRITERIOS ESTABLECIDOS POR EL
MARCO COMÚN EUROPEO DE REFERENCIA PARA LAS LENGUAS.

Resultado de Aprendizaje Juicio de Evaluación
04  IMPLEMENTAR ACCIONES DE MEJORA RELACIONADAS CON EL USO DE
EXPRESIONES, ESTRUCTURAS Y DESEMPEÑO SEGÚN LOS RESULTADOS DE
APRENDIZAJE FORMULADOS PARA EL PROGRAMA.

POR EVALUAR

Competencia DESARROLLAR PROCESOS DE COMUNICACIÓN EFICACES Y EFECTIVOS, TENIENDO EN
CUENTA SITUACIONES  DE ORDEN SOCIAL, PERSONAL Y PRODUCTIVO.

Resultado de Aprendizaje Juicio de Evaluación
03  RELACIONAR LOS PROCESOS COMUNICATIVOS TENIENDO EN CUENTA POR EVALUAR



CRITERIOS DE LÓGICA Y RACIONALIDAD. POR EVALUAR

01  ANALIZAR LOS COMPONENTES DE LA COMUNICACIÓN SEGÚN SUS
CARACTERÍSTICAS, INTENCIONALIDAD Y CONTEXTO.

POR EVALUAR

04  ESTABLECER PROCESOS DE ENRIQUECIMIENTO LEXICAL Y ACCIONES DE
MEJORAMIENTO EN EL DESARROLLO DE PROCESOS COMUNICATIVOS SEGÚN
REQUERIMIENTOS DEL CONTEXTO.

POR EVALUAR

02  ARGUMENTAR EN FORMA ORAL Y ESCRITA ATENDIENDO LAS EXIGENCIAS
Y PARTICULARIDADES DE LAS DIVERSAS SITUACIONES COMUNICATIVAS
MEDIANTE LOS DISTINTOS SISTEMAS DE REPRESENTACIÓN.

POR EVALUAR

Competencia Diseñar la solución de software de acuerdo con procedimientos y requisitos técnicos

Resultado de Aprendizaje Juicio de Evaluación
02  ESTRUCTURAR EL MODELO DE DATOS DEL SOFTWARE DE ACUERDO CON
LAS ESPECIFICACIONES DEL ANÁLISIS.

POR EVALUAR

04  VERIFICAR LOS ENTREGABLES DE LA FASE DE DISEÑO DEL SOFTWARE DE
ACUERDO CON LO ESTABLECIDO EN EL INFORME DE ANÁLISIS.

POR EVALUAR

01  ELABORAR LOS ARTEFACTOS DE DISEÑO DEL SOFTWARE SIGUIENDO LAS
PRÁCTICAS DE LA METODOLOGÍA SELECCIONADA.

POR EVALUAR

Competencia Evaluar requisitos de la solución de software de acuerdo con metodologías de análisis y
estándares

Resultado de Aprendizaje Juicio de Evaluación
02  MODELAR LAS FUNCIONES DEL SOFTWARE DE ACUERDO CON EL INFORME
DE REQUISITOS.

POR EVALUAR

DESARROLLAR LAS TAREAS DE CONFIGURACIÓN Y PUESTA EN MARCHAActividad:
Competencia Implementar la solución de software de acuerdo con los requisitos de operación y modelos de

referencia

Resultado de Aprendizaje Juicio de Evaluación
03  DOCUMENTAR EL PROCESO DE IMPLANTACIÓN DE SOFTWARE SIGUIENDO
ESTÁNDARES DE CALIDAD.

POR EVALUAR

02  DESPLEGAR EL SOFTWARE DE ACUERDO CON LA ARQUITECTURA Y LAS
POLÍTICAS ESTABLECIDAS.

POR EVALUAR

01  PLANEAR ACTIVIDADES DE IMPLANTACIÓN DEL SOFTWARE DE ACUERDO
CON LAS CONDICIONES DEL SISTEMA.

POR EVALUAR

04  IMPLANTAR EL SOFTWARE DE ACUERDO CON LOS NIVELES DE SERVICIO
ESTABLECIDOS CON EL CLIENTE.

POR EVALUAR

Competencia Gestionar procesos propios de la cultura emprendedora y empresarial de acuerdo con el perfil
personal y los requerimientos de los contextos productivo y social.

Resultado de Aprendizaje Juicio de Evaluación
02  CARACTERIZAR LA IDEA DE NEGOCIO TENIENDO EN CUENTA LAS
OPORTUNIDADES Y NECESIDADES DEL SECTOR PRODUCTIVO Y SOCIAL.

POR EVALUAR

03  ESTRUCTURAR EL PLAN DE NEGOCIO DE ACUERDO CON LAS
CARACTERÍSTICAS EMPRESARIALES Y TENDENCIAS DE MERCADO.

POR EVALUAR

04  VALORAR LA PROPUESTA DE NEGOCIO CONFORME CON SU ESTRUCTURA
Y NECESIDADES DEL SECTOR PRODUCTIVO Y SOCIAL.

POR EVALUAR

01  INTEGRAR ELEMENTOS DE LA CULTURA EMPRENDEDORA TENIENDO EN
CUENTA EL PERFIL PERSONAL Y EL CONTEXTO DE DESARROLLO SOCIAL.

POR EVALUAR

CODIFICAR LOS MÓDULOS DEL SOFTWAREActividad:
Competencia Enrique Low Murtra-Interactuar en el contexto productivo y social de acuerdo con principios  éticos

para la construcción de una cultura de paz.

Resultado de Aprendizaje Juicio de Evaluación
02  ESTABLECER RELACIONES DE CRECIMIENTO PERSONAL Y COMUNITARIO A
PARTIR DEL BIEN COMÚN COMO APORTE PARA EL DESARROLLO SOCIAL.

POR EVALUAR



03  PROMOVER EL USO RACIONAL DE LOS RECURSOS NATURALES A PARTIR
DE CRITERIOS DE SOSTENIBILIDAD Y SUSTENTABILIDAD ÉTICA Y NORMATIVA
VIGENTE.

POR EVALUAR

01  PROMOVER MI DIGNIDAD Y LA DEL OTRO A PARTIR DE LOS PRINCIPIOS Y
VALORES ÉTICOS COMO APORTE EN LA INSTAURACIÓN DE UNA CULTURA DE
PAZ.

POR EVALUAR

04  CONTRIBUIR CON EL FORTALECIMIENTO DE LA CULTURA DE PAZ A PARTIR
DE LA DIGNIDAD HUMANA Y LAS ESTRATEGIAS PARA LA TRANSFORMACIÓN DE
CONFLICTOS.

POR EVALUAR

Competencia APLICAR PRÁCTICAS  DE PROTECCIÓN AMBIENTAL, SEGURIDAD Y SALUD EN EL
TRABAJO DE ACUERDO CON LAS POLÍTICAS ORGANIZACIONALES  Y LA NORMATIVIDAD
VIGENTE.

Resultado de Aprendizaje Juicio de Evaluación
04  PROPONER ACCIONES DE MEJORA PARA EL MANEJO AMBIENTAL Y EL
CONTROL DE LA SST, DE ACUERDO CON ESTRATEGIAS DE TRABAJO,
COLABORATIVO, COOPERATIVO Y COORDINADO EN EL CONTEXTO
PRODUCTIVO Y SOCIAL.

POR EVALUAR

01  ANALIZAR LAS ESTRATEGIAS PARA LA PREVENCIÓN Y CONTROL DE LOS
IMPACTOS AMBIENTALES Y DE LOS ACCIDENTES Y ENFERMEDADES
LABORALES (ATEL) DE ACUERDO CON LAS POLÍTICAS ORGANIZACIONALES Y
EL ENTORNO SOCIAL.

POR EVALUAR

03  REALIZAR SEGUIMIENTO Y ACOMPAÑAMIENTO AL DESARROLLO DE LOS
PLANES Y PROGRAMAS AMBIENTALES Y SST, SEGÚN EL  ÁREA DE

POR EVALUAR

02  IMPLEMENTAR ESTRATEGIAS PARA EL CONTROL DE LOS IMPACTOS
AMBIENTALES Y DE LOS ACCIDENTES Y ENFERMEDADES   DE ACUERDO  CON
LOS PLANES Y PROGRAMAS  ESTABLECIDOS POR LA ORGANIZACIÓN.

POR EVALUAR

Competencia DESARROLLAR LA SOLUCIÓN DE SOFTWARE DE ACUERDO CON EL DISEÑO Y
METODOLOGÍAS DE DESARROLLO

Resultado de Aprendizaje Juicio de Evaluación
05  REALIZAR PRUEBAS AL SOFTWARE PARA VERIFICAR SU FUNCIONALIDAD. POR EVALUAR

01  PLANEAR ACTIVIDADES DE CONSTRUCCIÓN DEL SOFTWARE DE ACUERDO
CON EL DISEÑO ESTABLECIDO.

POR EVALUAR

04  CODIFICAR EL SOFTWARE DE ACUERDO CON EL DISEÑO ESTABLECIDO. POR EVALUAR

DESARROLLAR LA ESTRUCTURA DE DATOS Y LA INTERFAZ DE USUARIOActividad:
Competencia INTERACTUAR EN LENGUA INGLESA DE FORMA ORAL Y ESCRITA DENTRO DE

CONTEXTOS SOCIALES Y LABORALES SEGÚN LOS CRITERIOS ESTABLECIDOS POR EL
MARCO COMÚN EUROPEO DE REFERENCIA PARA LAS LENGUAS.

Resultado de Aprendizaje Juicio de Evaluación
06  EXPLICAR LAS FUNCIONES DE SU OCUPACIÓN LABORAL USANDO
EXPRESIONES DE ACUERDO AL NIVEL REQUERIDO POR EL PROGRAMA DE
FORMACIÓN.

POR EVALUAR

Competencia GENERAR HÁBITOS SALUDABLES DE VIDA MEDIANTE LA APLICACIÓN DE PROGRAMAS
DE ACTIVIDAD FÍSICA EN LOS CONTEXTOS PRODUCTIVOS Y SOCIALES.

Resultado de Aprendizaje Juicio de Evaluación
02  PRACTICAR HÁBITOS SALUDABLES MEDIANTE LA APLICACIÓN DE
FUNDAMENTOS DE NUTRICIÓN E HIGIENE.

POR EVALUAR

01  DESARROLLAR HABILIDADES PSICOMOTRICES EN EL CONTEXTO
PRODUCTIVO Y SOCIAL.

POR EVALUAR

03  EJECUTAR ACTIVIDADES DE ACONDICIONAMIENTO FÍSICO ORIENTADAS
HACIA EL MEJORAMIENTO DE LA CONDICIÓN FÍSICA EN LOS CONTEXTOS
PRODUCTIVO Y SOCIAL.

POR EVALUAR

04  IMPLEMENTAR UN PLAN DE ERGONOMÍA Y PAUSAS ACTIVAS SEGÚN LAS
CARACTERÍSTICAS DE LA FUNCIÓN PRODUCTIVA.

POR EVALUAR



Competencia DESARROLLAR LA SOLUCIÓN DE SOFTWARE DE ACUERDO CON EL DISEÑO Y
METODOLOGÍAS DE DESARROLLO

Resultado de Aprendizaje Juicio de Evaluación
03  CREAR COMPONENTES FRONT-END DEL SOFTWARE DE ACUERDO CON EL
DISEÑO.

POR EVALUAR

02  CONSTRUIR LA BASE DE DATOS PARA EL SOFTWARE A PARTIR DEL
MODELO DE DATOS.

POR EVALUAR

DEMOSTRAR LAS COMPETENCIAS ADQUIRIDAS EN EL PROCESO DEActividad:
Competencia RESULTADOS DE APRENDIZAJE ETAPA PRACTICA

Resultado de Aprendizaje Juicio de Evaluación
APLICAR EN LA RESOLUCIÓN DE PROBLEMAS REALES DEL SECTOR
PRODUCTIVO, LOS CONOCIMIENTOS, HABILIDADES Y DESTREZAS
PERTINENTES A LAS COMPETENCIAS DEL PROGRAMA DE FORMACIÓN
ASUMIENDO ESTRATEGIAS Y METODOLOGÍAS DE AUTOGESTIÓN

POR EVALUAR

REALIZAR ACTIVIDADES DE VERIFICACIÓN DE CALIDAD DEL SOFTWAREActividad:
Competencia Controlar la calidad del servicio de software de acuerdo con los estándares técnicos

Resultado de Aprendizaje Juicio de Evaluación
02  VERIFICAR LA CALIDAD DEL SOFTWARE DE ACUERDO CON LAS PRÁCTICAS
ASOCIADAS EN LOS PROCESOS DE DESARROLLO.

POR EVALUAR

03  REALIZAR ACTIVIDADES DE MEJORA DE LA CALIDAD DEL SOFTWARE A
PARTIR DE LOS RESULTADOS DE LA VERIFICACIÓN.

POR EVALUAR

01  INCORPORAR ACTIVIDADES DE ASEGURAMIENTO DE LA CALIDAD DEL
SOFTWARE DE ACUERDO CON ESTÁNDARES DE LA INDUSTRIA.

POR EVALUAR

Competencia Ejercer derechos fundamentales del trabajo en el marco de la constitución política y los convenios
internacionales.

Resultado de Aprendizaje Juicio de Evaluación
01- Reconocer el trabajo como factor de movilidad social y transformación vital con
referencia a la fenomenología y a los derechos fundamentales en el trabajo.

POR EVALUAR

03- Practicar los derechos fundamentales en el trabajo de acuerdo con la Constitución
Política y los Convenios Internacionales.

POR EVALUAR

02- Valorar la importancia de la ciudadanía laboral con base en el estudio de los
derechos humanos y fundamentales en el trabajo.

POR EVALUAR

04- Participar en acciones solidarias teniendo en cuenta el ejercicio de los derechos
humanos, de los pueblos y de la naturaleza.

POR EVALUAR

Ruta de Aprendizaje: RUTA VIRTUAL 2526677

Proyectos Asociados

RUTA VIRTUAL 2526677
ACTIVIDAD VIRTUALActividad:

Competencia INTERACTUAR CON OTROS EN IDIOMA EXTRANJERO SEGÚN ESTIPULACIONES DEL
MARCO COMÚN EUROPEO DE REFERENCIA PARA IDIOMAS.

Resultado de Aprendizaje Juicio de Evaluación
NARRAR EXPERIENCIAS PASADAS HACIENDO USO DE LA ESTRUCTURA
GRAMATICAL Y VOCABULARIO REQUERIDOS.

POR EVALUAR

INTERCAMBIAR INFORMACIÓN CON SUSTANTIVOS CONTABLES Y NO
CONTABLES, HACIENDO USO DE LA ESTRUCTURA Y EL VOCABULARIO
REQUERIDOS.

POR EVALUAR

INTERCAMBIAR INFORMACIÓN HACIENDO USO DE LOS VERBOS MODALES CON
LA ESTRUCTURA Y EL VOCABULARIO REQUERIDOS.

POR EVALUAR



REALIZAR COMPARACIONES HACIENDO USO DE LA ESTRUCTURA
GRAMATICAL Y VOCABULARIO REQUERIDOS.

POR EVALUAR

Ruta de Aprendizaje: RUTA 2620128

Proyectos Asociados

RUTA 2620128
MANEJO DE LA INFORMACION EN RECORRIDOS DE OBSERVACION DEActividad:

Competencia Conducir usuarios en actividades de observación de aves según lo contratado

Resultado de Aprendizaje Juicio de Evaluación
1. DESCRIBIR LAS AVES DE ACUERDO CON SUS CARACTERÍSTICAS DE
HISTORIA NATURAL, DIVERSIDAD, ESTADO Y ESTRATEGIAS DE

NO APROBADO

4. MANEJAR VOCABULARIO EN INGLÉS TENIENDO EN CUENTA LOS
REQUERIMIENTOS PARA ACTIVIDADES DE OBSERVACIÓN DE AVES.

NO APROBADO

7. PLANTEAR ACCIONES DE MEJORA A LA PRESTACIÓN DEL SERVICIO
TENIENDO EN CUENTA RESULTADOS DE VERIFICACIÓN REALIZADA.

NO APROBADO

6. VERIFICAR QUE LA PRESTACIÓN DEL SERVICIO SE REALICE SEGÚN
PROTOCOLOS DE SEGURIDAD, NORMATIVIDAD Y CÓDIGO DE ÉTICA DEL
TURISMO DE OBSERVACIÓN DE AVES.

NO APROBADO

3. REPORTAR INFORMACIÓN DE LAS AVES IDENTIFICADAS UTILIZANDO LAS
HERRAMIENTAS DISPONIBLES Y EL USO DEL IDIOMA INGLÉS, SEGÚN
REQUERIMIENTOS TÉCNICOS DEL PROCESO.

NO APROBADO

2. IDENTIFICAR AUDITIVA Y/O VISUALMENTE LAS AVES APLICANDO LAS
TÉCNICAS Y EQUIPOS ESTABLECIDOS.

NO APROBADO

5. PRESTAR SERVICIOS DE INFORMACIÓN TURÍSTICA EN ACTIVIDADES DE
OBSERVACIÓN DE AVES TENIENDO EN CUENTA EL PLAN DE TRABAJO, LAS
CARACTERÍSTICAS NATURALES Y CULTURALES DEL ENTORNO, LA OFERTA DE
SERVICIOS Y LAS TENDENCIAS DEL MERCADO.

NO APROBADO

Ruta de Aprendizaje: FICHA 2600945

Proyectos Asociados

FICHA 2600945
CREACION DE CONTENIDO DIGITAL PARA REDES SOCIALESActividad:

Competencia Estructurar la estrategia de mercadeo digital de acuerdo con objetivos de campaña y normativa
legal

Resultado de Aprendizaje Juicio de Evaluación
RA1 CARACTERIZAR LOS ELEMENTOS VISUALES DE LA MARCA DE ACUERDO
CON EL PORTAFOLIO DE PRODUCTOS O SERVICIOS.

APROBADO

RA2 DESARROLLAR EL CONTENIDO DIGITAL DE ACUERDO CON EL MODELO DE
NEGOCIO.

APROBADO

RA3 VALIDAR EL CONTENIDO DIGITAL DE ACUERDO CON LOS PROTOCOLOS
DE COMUNICACIÓN EN REDES SOCIALES.

APROBADO

Ruta de Aprendizaje: RUTA VIRTUAL 2632397

Proyectos Asociados

RUTA VIRTUAL 2632397
ACTIVIDAD VIRTUALActividad:

Competencia INTERACTUAR CON OTROS EN IDIOMA EXTRANJERO SEGÚN ESTIPULACIONES DEL
MARCO COMÚN EUROPEO DE REFERENCIA PARA IDIOMAS.

Resultado de Aprendizaje Juicio de Evaluación
NARRAR EXPERIENCIAS PASADAS HACIENDO USO DE LA ESTRUCTURA
GRAMATICAL Y VOCABULARIO REQUERIDOS.

NO APROBADO



INTERCAMBIAR INFORMACIÓN CON SUSTANTIVOS CONTABLES Y NO
CONTABLES, HACIENDO USO DE LA ESTRUCTURA Y EL VOCABULARIO
REQUERIDOS.

NO APROBADO

INTERCAMBIAR INFORMACIÓN HACIENDO USO DE LOS VERBOS MODALES CON
LA ESTRUCTURA Y EL VOCABULARIO REQUERIDOS.

NO APROBADO

REALIZAR COMPARACIONES HACIENDO USO DE LA ESTRUCTURA
GRAMATICAL Y VOCABULARIO REQUERIDOS.

NO APROBADO

Ruta de Aprendizaje: RUTA FICHA 2700983 (MANIPULACION DE ALIMENTOS)

Proyectos Asociados

RUTA FICHA 2700983 (MANIPULACION DE ALIMENTOS)
APLICAR NORMATIVIDAD VIGENTE EN MANIPULACIÓN DE ALIMENTOSActividad:

Competencia Manipular alimentos de acuerdo con procedimiento técnico y normativa de alimentos

Resultado de Aprendizaje Juicio de Evaluación
29080110601 ESTABLECER LOS RIESGOS DE CONTAMINACIÓN DE LOS
ALIMENTOS Y SUS MEDIDAS PREVENTIVAS SEGÚN NORMATIVA.

APROBADO

29080110602  IDENTIFICAR  PELIGROS EN LA SALUD PÚBLICA ASOCIADOS CON
LAS FUENTES DE CONTAMINACIÓN DE LOS ALIMENTOS.

APROBADO

29080110603  APLICAR   BUENAS PRÁCTICAS DE MANUFACTURA EN LA
INDUSTRIA ALIMENTARIA, CONFORME A NORMATIVA.

APROBADO

29080110604  VALIDAR LA APLICACIÓN DE LAS BUENAS PRÁCTICAS DE
MANUFACTURA EN LAS  CADENAS DE PRODUCCIÓN Y TRANSPORTE DE
ALIMENTOS DE ACUERDO CON  NORMATIVA.

APROBADO

Ruta de Aprendizaje: RUTA VIRTUAL 2744987

Proyectos Asociados

RUTA VIRTUAL 2744987
ACTIVIDAD VIRTUALActividad:

Competencia INTERACTUAR EN LENGUA INGLESA DE FORMA ORAL Y ESCRITA DENTRO DE
CONTEXTOS SOCIALES Y LABORALES SEGÚN LOS CRITERIOS ESTABLECIDOS POR EL
MARCO COMÚN EUROPEO DE REFERENCIA PARA LAS LENGUAS.

Resultado de Aprendizaje Juicio de Evaluación
1. BRINDAR INFORMACIÓN DE LUGARES A PARTIR DEL USO EXPRESIONES EN
PRESENTE SIMPLE EN CONTEXTO.

POR EVALUAR

3. EXPRESAR SITUACIONES COTIDIANAS Y TEMPORALES A PARTIR DEL
PRESENTE SIMPLE Y CONTINUO.

POR EVALUAR

2. INTERCAMBIAR INFORMACIÓN TENIENDO EN CUENTA EL VOCABULARIO DE
ALIMENTOS, PRECIOS Y CANTIDADES EN CONTEXTOS COTIDIANOS.

POR EVALUAR

Ruta de Aprendizaje: ANALISIS 4

Proyectos Asociados

ANALISIS 4
ANALISIS 4Actividad:

Competencia Construir perfil de consumidor de acuerdo con metodologías de mercadeo y tipo de portafolio

Resultado de Aprendizaje Juicio de Evaluación
RAP 3-  EVALUAR IDEAS CREATIVAS EN LA ESTRATEGIA DIGITAL SEGÚN
TENDENCIAS DEL COMPORTAMIENTO DEL CONSUMIDOR Y LOS OBJETIVOS DE
LA ORGANIZACIÓN.

APROBADO

RAP 2- DETECTAR TENDENCIAS DE COMPORTAMIENTO DEL CONSUMIDOR
DIGITAL DE ACUERDO CON TÉCNICAS Y HERRAMIENTAS DE RECOLECCIÓN DE
DATOS Y NECESIDADES DE LA EMPRESA.

APROBADO



RAP 1- ANALIZAR LOS FACTORES QUE INCIDEN LA DECISIÓN DE COMPRA DEL
CONSUMIDOR DIGITAL SEGÚN ANÁLISIS DEL COMPORTAMIENTO Y LAS
CARACTERÍSTICAS DEL PORTAFOLIO DE LA EMPRESA.

APROBADO

Ruta de Aprendizaje: RUTA 3040321

Proyectos Asociados

RUTA 3040321
ATENDER CLIENTES DE ACUERDO CON PROCEDIMIENTO DE SERVICIO YActividad:

Competencia Atender clientes de acuerdo con procedimiento de servicio y normativa

Resultado de Aprendizaje Juicio de Evaluación
1.	IDENTIFICAR LOS FACTORES QUE INTERVIENEN EN LAS ESTRATEGIAS DE
ATENCIÓN AL CLIENTE, DE ACUERDO CON LAS POLÍTICAS Y ESTÁNDARES DE
CALIDAD ORGANIZACIONAL.

APROBADO

5.	VALORAR LA ATENCIÓN SEGÚN LA SATISFACCIÓN EVIDENCIADA POR EL
CLIENTE.

APROBADO

3.	DIRECCIONAR EL REQUERIMIENTO DEL CLIENTE SEGÚN PROCEDIMIENTOS
DE SERVICIO ORGANIZACIONALES.

APROBADO

2.	ATENDER AL CLIENTE A TRAVÉS DE LOS CANALES DISPONIBLES TENIENDO
EN CUENTA SUS CARACTERÍSTICAS, CONDICIÓN (FÍSICA HUMANA Y SOCIAL),
NECESIDADES Y LOS PROTOCOLOS ORGANIZACIONALES.

APROBADO

4.	PROPICIAR  LA SOLUCIÓN DE LAS NECESIDADES DEL CLIENTE SEGÚN
PROCEDIMIENTOS DE SERVICIO ORGANIZACIONALES.

APROBADO

Ruta de Aprendizaje: FICHA 3047097 (COCINA BÁSICA)

Proyectos Asociados

FICHA 3047097 (COCINA BÁSICA)
CONCEPTOS BASICOS DE LA COCINAActividad:

Competencia ASISTIR PROCESO DE PRODUCCIÓN DE ALIMENTOS SEGÚN PROGRAMA DE
PRODUCCIÓN

Resultado de Aprendizaje Juicio de Evaluación
CONOCIMIENTOS BASICOS EN COCINA, MANIPULACION E HIGIENE Y
CONSERVACION DE ALIMENTOS

APROBADO

Competencia MANIPULAR ALIMENTOS DE ACUERDO CON NORMATIVIDAD VIGENTE.

Resultado de Aprendizaje Juicio de Evaluación
CONOCIMIENTOS GASTRONOMICOS APROBADO

Ruta de Aprendizaje: RUTA FICHA 3110290

Proyectos Asociados

RUTA FICHA 3110290
HIGIENE Y MANIPULACION DE ALIMENTOSActividad:

Competencia MANIPULAR ALIMENTOS DE ACUERDO CON NORMATIVIDAD VIGENTE.

Resultado de Aprendizaje Juicio de Evaluación
29080110601 IDENTIFICAR LOS RIESGOS DE CONTAMINACIÓN DE LOS
ALIMENTOS DE ACUERDO CON  TIPO DE ALIMENTO Y PRÁCTICAS DE
MANIPULACIÓN.

APROBADO

29080110602  RECONOCER  LOS PELIGROS ASOCIADOS A LA SALUD PÚBLICA
DE ACUERDO CON LA FUENTE DE CONTAMINACIÓN  DE LOS ALIMENTOS.

APROBADO

29080110603 APLICAR LAS BUENAS PRÁCTICAS DE MANUFACTURA EN LA APROBADO



PRODUCCIÓN, TRANSPORTE,  PREPARACIÓN Y SERVICIO DE ALIMENTOS,
SEGÚN NORMATIVA.

APROBADO

29080110604 IMPLEMENTAR MEJORAS EN LA APLICACIÓN DE LAS BUENAS
PRÁCTICAS DE MANUFACTURA EN LAS CADENAS DE PRODUCCIÓN,
TRANSPORTE,  PREPARACIÓN Y SERVICIO DE ALIMENTOS, DE ACUERDO CON
DIAGNÓSTICO.

APROBADO

Ruta de Aprendizaje: CARACTERIZACION 4

Proyectos Asociados

CARACTERIZACION 4
CARACTERIZACION 4Actividad:

Competencia Evaluar estrategias de mercadeo de acuerdo con objetivos comerciales

Resultado de Aprendizaje Juicio de Evaluación
RAP 1. SELECCIONAR COMPONENTES DEL MARKETING ACORDES CON EL
MERCADO Y NECESIDADES DE LA ORGANIZACIÓN.

APROBADO

RAP 3. ESTABLECER INDICADORES DE RESULTADO DE INVERSIÓN EN
MARKETING DE ACUERDO CON LOS RECURSOS DE LA ORGANIZACIÓN.

APROBADO

RAP 2. DESARROLLAR PROCESOS DE MARKETING TENIENDO EN CUENTA
CONDICIONES DEL MERCADO Y OBJETIVOS DE LA ORGANIZACIÓN.

APROBADO


